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Requisitos del Sistema
PC Windows:

6Mb de espacio en el Disco Duro.
Microsoft Windows 95, 98, Me, NT4, 2000 o XP.

Apple Mac
Sistema 6, 7,809
De Power PC y arriba

Acorn
RISC OS 3 o arriba
2Mb RAM

Instalando Flowol
PC Windows:

Nota: Antes de instalar, cierre los programas abiertas porque la computadora tendra que ser reiniciada para que los
cambios de configuracién tengan efecto.

e Mete el disco de Flowol 2 en el disco duro.

¢ Este CD ROM es automatico, lo cual significa que Windows debe discernir la presencia del
CD y comenzar la instalacién automadticamente.

e Sigua las instrucciones que aparecen en la pantalla para completar la instalacién de Flowol
y los archivos asociados en el disco duro.

¢ Cuando la instalacién es completa, expulse el CD ROM y guardelo.

¢ Reinicie su sistema.

Nota: Si el programa no comienza automéaticamente, use Windows Explorer para navegar los contentos del CD
ROM y haga doble clic en el archivo Setup.exe.

Nota: Si usted tiene instalado una versién primitiva de Flowol lo cual quiere guardar en su computadora,
recomendamos que instala Flowol 2.90 en un directorio diferente (si no Flowol 2.90 sobreescribird la versién
primitiva).

Usuarios de USB: Asegtirese que el interfaz NO este conectado cuando se instala el software de Flowol.

Acorn RISC OS :
Para usar de un disquete:
Mete el disco de Flowol en el disco duro :0
Seleccione el icono de disquete.
Haga doble clic en el icono !Flowol que estd en la ventana Archivo.
Para Instalar al Hard disc :
Mete el disco de Flowol en el disco duro :0
Seleccione el icono de disquete.
Haga doble clic en el icono de !Flowol en la ventana Archivo.
Sigue las instrucciones que aparecen en su pantalla.
Nota. Recomendamos que Flowol sea instalada al disco duro. Cuando Flowol es usado del
disquete, las Mimicas NO seran disponibles.

Instalacion e instrucciones para PC Flowol 2 ver Apéndice I, Pagina 32.
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Para Empezar

Para iniciar el software de Flowol (que ha sido instalado)

PC Windows 3.x :
Del Program Manager, haga doble clic en el grupo de programa de Flowol.
Haga doble clic en el icono de Flowol2.
PC Windows 95 :
Seleccione Inicio.
Seleccione Flowol2 del grupo “Programs.Flowol”.
Apple Mac :
Haga doble clic en el icono Flowol2 que esté en el disco duro.
Acorn RISC OS :
Haga doble clic en el icono Flowol2 que esté en el disco duro.

Configurando Flowol para su Interfaz

Flowol puede operar sin o con interfaz. Si la opcion de ‘No Interfaz’ es seleccionado, Flowol
estard en modo de simulacién automdticamente con el nimero miximo de entradas y salidas
disponible. Si un interfaz ha sido seleccionado de la lista, Flowol puede operar:

e Sin que el interfaz sea conectado (en modo de simulacién) para que el nimero correcto de
salidas, entradas y los comandos disponible para ese interfaz sea disponible, o
¢ Con el interfaz conectado (sin que ‘simular’ sea seleccionado).

Se puede usar los siguientes interfazes
Data Harvest: Contact Controller Plus
Contact Controller
Sense and Control para operar el Control Interface o Buffer Box.
Systema Kids Chip P.I.C.
FlowGo (solamente Windows y Apple Mac)
Solo (solamente Windows)

Fischertechnik: Intelligent Interface (solamente Windows y Apple Mac)
Deltronics:  Serial Interface
Serial Interface +
Junior Interface
Extra Sense [Serial Interface] para operar el Control IT Buffer Box.
Digital Serial Adapter: para operar el Control IT Buffer Box.

Commotion Serial Interface
Junior Interface

LEGO DACTA (Control Lab) Interface B Ve Apéndice Il pagina 34
Unilab MFA Serial Interfaz

User Port Upgrade (Acorn only) Puede controlar Control IT Buffer Box y Sense IT (con un ADC).
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Para establecer el interfaz:
PC y Mac, seleccione interfaz del menti de Control.
Usando Acorn, seleccione interfaz del menu de “Icon bar”.

Deje seleccionado Simular del ment Control hasta que ha seleccionado el interfaz y
puerto de comunicaciones.

Seleccione uno:
/ [b] P Bciio de | ;  Contact Contioller N\
o [a] No Interfaz y despues [e] OK y T & Contact Controller Plus
 Com3  Comd " Deltronics/Commotion Serie
Guarde [d] i L  Interfaz Delronics Serie +
omig i Bomig C Dl Jonin: Sere
o cuss  Adaptora Del Digital Serie
" Interfaz Sense and Control
. . . . modulo MEA- " MFA Serial Computer Module >
o [b] Puerto serie si esta simulando o € LEGO DACTA Control Lab [c]
. " Fischertechnik Interfaz
usando un interfaz Tablora svtander 2] Sistema Kids Chio P..C.5
" FlowGo
e Seleccione el modelo del interfaz que i — s )
pa . P No Interfaz
esté siendo simulado o usado de la  [&] 7 temer
lista [c]. &rgots e
C07003 solamente hara un cambio temporario.
e Seleccione el Puerto de A ————
: : © o Aceptar y Eu\*al | Aceptar Cancelar |
Comunicaciones correcto [d], por € Beio = |
ejemplo Com port 1 — 6 0 USB le]

(version Windows), Modem/Printer o
USB (versién Mac) Serie o puerto
User/Printer (versién Acorn)

version Windows

e Seleccione un nimero (0-7) si se requiere (El tutoria fue escrito para la
configuraciéon 1-8)

e Seleccione la opcion de Alto/Bajo si se requiere (Usualmente, esto se pone
automaticamente).

e Seleccione el interfaz de control secundario (por ejemplo: el médulo de salida
apropiado para el Kids Chip o el médulo de salida en el MFA Serial Interface o
la que esta en Sense & Control).

e Seleccione el interfaz sensorio (para Acorn solamente con un puerto analdgico).

e Haga clic en OK y Save para guardar los settings permanentemente.

Ya que la configuracion ha sido establecida y guardada, sera usada en cada
sesion con Flowol.
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Manual de Aprendizaje

Introduccion.

Este manual introduce el software de Flowol y el método de crear un programa de control
usando diagramas de flujo. Es una forma de aprender en lo cual el lector pasa por una serie de
ejercicios. Cada ejercicio usa un programa de control para explorar los diferentes elementos de
control, empezando con ideas simples y progresando a ejemplos mas complejos. Las facciones
de Flowol se introducen gradualmente en cada nivel.

Usando el Manual de Aprendizaje.

La primera seccion es una introduccién apropiada para los de primaria y de
secundaria (ve los encabezamientos de cada pagina). Paginas 16 a 20 usa mimicas del
disco Mimica de Primaria y son para los en el nivel de primaria. Pdginas 21 a 26 usa
mimicas del disco Mimica de Secundaria y son para los de secundaria.

Cada tema en el manual usualmente da direcciones claras para soluciones posibles. Sin
embargo, es nuestra esperanza que muchas de las paginas seran usadas como hojas de célculo.
Las ideas necesitan ser transferidas de un drea a otro y extendidas para que haya una solucién
completa.

Por qué Flowol?

Flowol puede ser operadao en modo de simulacién. Permita que todos los estudiantes
usando una computadora crean, prueban, y modifican sus soluciones de control. Las mimicas
responden en una manera realista y las actividades visuales del diagrama de flujo permitan que la
16gica sea seguida y cambiada facilmente.

Cuando los modelos estdn conectados por medio de un interfaz, las mimicas todavia
responden. Cuando las extracciones de sensorios analdgicos estan registradas y usadas para
controlar eventos, la pantalla se convierte en una herramienta importante para vigilar. (Los
procesos industriales, sistemas de seguridad, etcétera, son vigilados en una manera semejante).
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‘Control y Registro de Datos de Flowol

La Pantalla' <" 'Flowol?" - Derecho de Copia Keep L.T. Easy

Archivo Edicion  Contral  Wentana Grafica  Apuda

Eliarrar

El Area de Trabajo. B
Flowol tiene un drea de trabajo que representa
hasta 4xA4 hojas de papel, cuando se
imprima. Hay suficiente espacio para crear
un programa con 220 simbolos.

|

Luz Automatica

cio
<
v

Ini

e

NO ;Esta
sactiva ent 17

~1010]0]

|

Activar -+

La Barra de Herramientas. salida 2

1) Haga clic sobre un/a Herramienta/Simbolo
para seleccionarlo.

ii) Haga clic de nuevo en el area de trabajo
para posicionarlo.

iii) Una cajita estard al fondo de la ventana.
Esta cajita contiene todas las cosas que
pueden ser insertadas a éste simbolo.
Algunos botones estdn destacados y otros

Desactivar
salida 2

gt

| |

=
e
&
s

‘Hllzll=| | =

iy
L]

durmientes para eliminar la posibilidad de Mover/Editar: Haga clic en el objeto que desea maowver o editar
errores sintaxis.

Mimicas.
Deja que los programas sean desarrollados y
probados en modo de simulacién.

Il Grafica de Flowol _ O] x|

Frecuencla de entrada 1
230

1 Temperatura (°C) 2 Luz (%)
A0

Graficas. H“‘h————‘____

e
i)  Entradas analdgicas y digitales pueden .
ser registradas como una aplicacién :M JL%M

separada. i

y . ol

ii) Entradas y salidas pueden ser trazadas 2min.  Tlempo 4 min.
para mostrar la respuesta de las salidas
controladas. Sallda 2
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Borrar

Inicio/Alto/Sub

U

Salida

L

Proceso

_

Decision

Y

Texto

~

Editar

s

NO

Las Herramientas/L.os Simbolos

=I Primaria y Secundaria =@

La herramienta Borrar se activard cuando una parte del diagrama de

flujo ha sido seleccionada para editar.

Use el simbolo de Inicio al principio del diagrama de flujo.

Use el simbolo de Alto al final de una sub-ruta, y al final de un

programa que no esta repitiendo.

Use el simbolo de Sub para iniciar una sub-ruta. (Nota: sub-rutas deben

ser creadas antes del programa principal).
Use los indicadores para hacer una seleccion.

Use el simbolo de Salida para activar o desactivar una salida o un

motor.

Use los indicadores para seleccionar. (Nota: se puede prender o apagar
hasta cuatro salidas de una vez entre un simbolo o dos motores).

Use el simbolo de Proceso para usar una tardanza. (;Por cudnto tiempo

necesita ser prendida la salida?).

Esto también se puede usar para ejecutar una sub-ruta, o designar un
valor a un variable. Use los indicadores para hacer una seleccion.

Use el simbolo de Decisién para decidir ‘Si, haga esto’ o ‘No, haga el

otro’.

Es usada para verificar que hay realimentacion de un signo de entrada
como: ;estd activada el aparato?, o ;es el valor mds que, o menos que o

igual a x etc.?

Este simbolo también puede ser usado para verificar los valores de un

variable. Use los indicadores para hacer una seleccion.

Haga clic sobre la herramienta de Texto para agregar un titulo, o para
hacer comentarios sobre el diagrama de flujo. Una ventana de didlogo
abrird en lo cual se puede meter un texto. Hay una opcién entre texto

pequefio, mediano y grande.

Haga clic sobre la herramienta Editar (o use el botén derecho del Ratén)
cuando necesita destacar los simbolos, las lineas, los marbetes, o una
seccion del diagrama de flujo. Pueden ser borradas, cambiadas, o movidas.

Haga clic sobre la herramienta Linea para enlazar los simbolos para

crear el diagrama de flujo.

Cuando ha sido usado un simbolo de Decisién, seleccione las lineas SI 'y

NO.
Por ejemplo: Si estd encendida - haga algo.

Si estd apagada - vuelva y pruébala de nuevo.

Un botén de descargar aparecerd al fondo de la barra de herramientas si el
Interfaz seleccionado es el sistema Kids Chip PIC, FlowGo o SOLO.

N
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Mimica

zebra.

Recursos

Bujfa de 6V conectado a Salida 1

Cruce de Peatones

;@

Conocimiento Practico: Conectar tres herramientas bésicas del
diagrama de flujo bésicas para crear un programa de control para
iluminar una bujia por 5 segundos, y apagarla.

Programa:

1

Seleccione el simbolo Inicio y posicidnelo sobre el espacio de
trabajo. Use los indicadores para seleccionar Inicio.

Seleccione un cuadrado de Salida — posicionelo debajo del
cuadrado Inicio. Use el indicador para seleccionar: E/S, Salida, 1,
activa (activar salida 1), haga clic en Aceptar.

Seleccione un cuadrado de Proceso — posicionelo debajo del
cuadrado Salida. Use los indicadores para seleccionar Tardar 5.
Haga clic Aceptar. (Nota: tardanzas estan en segundos, y pueden
ser de 0.1 a 999).

Seleccione un cuadrado de Salida — posicionelo debajo del
cuadrado de arriba. Use los indicadores para seleccionar E/S,
Salida, 1, desact. Haga clic en Aceptar.

Seleccione un cuadrado de Alto — posicionelo debajo del cuadrado
de arriba. Use los indicadores para seleccionar Alto.

Use la herramienta Linea para enlazar los

SfmbOIOS Control | Ventang Grafica  Apuda
i) Haga clic en el simbolo ‘Inicio’ (se destacara E::::::: ELT::E
de color verde). Variables...
ii) Haga clic en el simbolo que estd debajo de él. Mimica...
(La linea se dibujara). firsfies..
iii)Haga clic en el segundo simbolo. (Esto es el WiHEZE,
inicio de la siguiente linea) Colores...

iv) Haga clic en el 3er simbolo etcétera y contindie = Senidos.. _
hasta que el diagrama estd completo. s

Para usar esta programa, haga clic en el simbolo
rojo de Ejecutar (ejec) que esta en la barra de i

herramientas. Para parar el programa, haga clic en
Alto o presione ESC.

Para abrir la mimica: seleccione mimica del ment
que estd en la ventana. Escoja ‘Zebra’ y haga clic en
Aceptar. [Para probar la accién de la mimica: haga
clic en una de las luces para encenderla, haga clic
de nuevo para apagarla].

Ejecute su programa de nuevo.

Para guardar un programa, use el menu Archivo,
y haga clic en Guardar. Flowol sigue los pasos de
guardar para la computadora que usted estd usando.

Inicio

v

Activar
salida 1

Tardar 5

v

Desactivar

|

BRIDLIGH
LIGHTHO
ZEBRA

salida 1

Ahora guarde su programa — Lldmelo “parpadeo”
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Cambiando y Agregando Instrucciones.

=@

Zl\::[;rlanlca Conocimiento Practico: Modificar a un diagrama de flujo
1) Quitar los simbolos no deseados

Re,?“rs"s ) i1) Cambiar informacién en los simbolos

Bujfa de 6V conectado a Salida 1 iii) Agregar simbolos adicionales en una secuencia
iv) Cambiando los colores del diagrama de flujo

Quitar un error:
Simbolos o lineas en un lugar incorrecto pueden ser quitadas.

Seleccione la herramienta de editar (La Mano). Nota: el botén derecho del ratén es un atajo

de editar, en vez de hacer clic sobre la Mano.

@ Haga clic sobre la linea incorrecta o el simbolo incorrecto para destacarlo, y después

haga clic en Borrar al inicio de la barra de herramientas.

Cambiar Informacion:

Inicio

1 Seleccione la herramienta editar (Mano) (. meo ) (

2 Haga clic en ‘Tardar’ en el diagrama de ¥ " Y
A Activar Activar Activar
flujo, para destacarlo. salida 1 salida 1 salida 1
. Cambiar Tardarl i i
3 Haga clic en ‘Borrar’ en el cuadrado
indicador y cdmbielo a Tardar 2, Aceptar. Tardar 2 Tardar 2 Tardar 2
A
Agregar Simbolos Adicionales: l i i
1 Seleccione otro simbolo de proceso de la Desachvar Dosaciver Dosachvar
barra de herramientas. Aerogar Simoolos
2 Podngalo sobre la linea delante del Adicionales l l
. . . z v
51mb010'A1t0. El mapa se dibujara A ) Tardar 2
automadticamente.
3 Use el cuadrado de indicador para
. v Borrar Alto
seleccionar Tardar 2, Aceptar. @ .

Cambiando los colores del diagrama de flujo: Seleccione ‘Colores’ en el mend. Los colores
mads fuertes pueden ser utiles para las demostraciones, pero si estan parpadeando puede ser

peligroso.

Hacer que el Cruce de Peatones parpadea siempre (recursivo):

1 Seleccione la Herramienta Editar, haga clic en el simbolo de
Alto y bérrelo.

2 Dibuje de nuevo la linea del segundo Tardar al simbolo de
proceso, encendiendo salida 1.

Ahora guarde su programa — lldmelo ‘parpadeos’

Nada cambia con el modelo. Flowol es operada en modo
simulaciéon. Para usar un interfaz, seleccione “Interfaz” del menad
de Control, escoja el interfaz que usted va a usar, y vuelva al menu
de Control para salir del modo Simular.

|IZ|:|r'|tn:|I Wentana [Erafica

v

Sirnular

Yelocidad. ..

iEjecutar O

UET

Interfaz...
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El Faro
Mimica
LightHo Conocimiento Practico: Usar diagramas de flujo
multiples:
Recursos i) Mover secciones del diagrama de flujo.
Salida 2 - Timbre ii) Copiar los diagramas de flujo.
Salida 1 - Bujia de 6V iii) Clasificar partes del diagrama de flujo

Recargue el programa ‘Parpadeos’ y uzéelo con la mimica del faro.
Mover Secciones del diagrama de flujo: (simbolos individuales o de grupos)

Seleccione la herramienta editar (la mano).

Haga clic en el simbolo en el diagrama de flujo que desea mover, se destacara.

Use el botén izquierdo del ratén para mover el simbolo.

Para destacar un grupo de simbolos, dibuje un cuadrado alrededor del grupo. (Haga
clic con el botén izquierdo del ratén a una esquina del grupo, dibuje un cuadrado a
través de ellos).

5 Seleccione cualquier de los simbolos destacados para mover el grupo.

ESNELOS T (O 2

Agregando una Sirena al Faro:

1 La secuencia para la Sirena es similar a la de la Luz P.n,nCIpa / S”Te,na
Luz Principal. &Do @
2 Copie el diagrama de flujo ‘Parpadeos’: v v
i) Seleccione la herramienta editar y dibuje un Activar Activar
. . salida 1 salida 2
cuadrado alrededor del diagrama de flujo para
destacarlo. (explicado arriba).
ii) Presione la tecla Mayusculas y arrastre uno N ¥
de los simbolos destacados para hacer una Tardar 2 Tardar 1
copia del diagrama de flujo a un lado, suelte el A A
botén del raton. il .
Desactivar Desactivar
3 Las salidas en el Segundo diagrama de flujo ahora salida 1 salida 2
necesitan ser redefinidos como salida 2.
v v
4 También puede ser necesario C'flmbiar las Tardar 2 Tardar3 |
tardanzas: Tardar 1 cuando el timbre esta

‘activado’ y Tardar 3 cuando est4 ‘desactivado’.

——— Nombrando el diagrama de flujo:

T 1 Seleccione la herramienta de Texto, posiciona y haga clic sobre el ‘marcador’ en el
—_— diagrama de flujo.
Escriba el marbete (clasifiquelo) en la ventana de texto al bajo de la pantalla.
Seleccione el tamafio del estilo y haga clic en Aceptar.
Los marbetes se pueden editar y mover en una manera semejante a la de los simbolos.
Para alinear los encabezamientos, dibuje un cuadrado alrededor de ellos para
destacarlos, y seleccione ‘Alinear’ (del menu ‘Edicion’).
Ahora guarde su programa — llamelo ‘niebla’

(S RSNV )
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con un Conmutador

Mimica

LightHo (Faro)

Recursos

Salida 3 — Bujia de 6V

Salida 2 — Timbre

Salida 1 — Bujia de 6V

Entrada 1 — conmutador o LDR

Cambiando el tamaiio del diagrama de
flujo para tener mas espacio:

Conocimiento Practico: Cambiando el tamafio
(escala) del diagrama de flujo. Usando una Entrada
(Cuadrado de decision).

|\-"enlana Grafica  Ayuda

Pantalla Grande...
Pantalla Chica...

SRR

imica...

Grafica... Zoom 100% | L1+ |

<Jreo 2] % eox | aox]

Colores... g

Cancelar |

Sonidos...
Grabadora de Sonido...

1 Empiece el programa ‘Fog’.
2 Escoja Vista Zoom del mend Ventana.
3 Cambie la escala como un %, (por
ejemplo 80%)
4 Haga clic en Zoom.
Usando un conmutador de entrada para controlar las luces
interiores:
1.

Usando un sensorio de luz (LDR) como el

Una entrada es observada por un simbolo de decisién. Cuando el
programa es usado, la herramienta decision discierna si estd

activada o desactivada la entrada.

Incorpore el procedimiento que se ve en el esquema a su programa s
‘Niebla’. Cuando selecciona la herramienta “Linea” tiene que usar

< NO
v
el Si y No. Haga clic en los simbolos de origen y después en las de I Acvar /4
destinacién como fue explicado antes y las lineas se dibujardn. salida 3
Clasifique esta parte del programa con muchos detalles. Ahora ' v

guarde su programa. (escoja un nombre). Des?g“";r
sallga

NOTA: Flowol 2 puede soportar 20 diagramas
de flujo ejecutando a la misma vez.

conmutador

1

2 Trata de agregar un simbolo de ‘decision’ a los s

( Pagina 12 } ;!

Si un sensorio de luz estd Encendido cuando hay
luz, y Apagado en la oscuridad, modifique esta
parte del programa para encender las luces

interiores cuando esta oscura afuera.
Guarde su programa nuevo.

Haga clic en el Sol, la Luna o la mimica para
similar entrada 1 (Luna para Apagada, Sol para

Encendida).

Inicio )
4

)

5 <
¢Esta
ctivada ent 17

A

<

Mimica

otros diagramas de flujo para que la Luz Principal

o la Sirena también son controlados
automaticamente.
Pruebe su programa y guardela.

© Keep LT. Easy 1997 ! »( Flowol )
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Semaforos

Mimica Conocimiento Practico: Simulaciones con
pantallas de vigilancia (Monitor).
Salidas miltiples en un simbolo.
Dibujando ‘lineas de flujo’ manualmente.

BridLigh (Semaforos del Puente)
Recursos

Salida 3 — bujia de 6V

Salida 2 — bujia de 6V

Salida 1 - bujia de 6V
Etc.

Simulacion sin una mimica.

Flowol tiene dos pantallas de vigilancia los cuales se
pueden abrir del ment Ventana. L.os dos muestran el
estado de las entradas y salidas.

Con hacer clic en los numeros de la entrada los simule,
si el programa estd en modo de simulacién. (Simular
es exportada del ment Control)

Entrada ”? | Parar ”?
Entrada ”T | Caminar ”T
Entrada ”? | Salida ”?
Entrada ”? | Salida ”?
Entrada ”T | Salida ”T
Entrada ”T | rojo |-
Entrada ”T | ambar ”T
Entrada

[ [ vede It

Pantallas Grandes de vigilancia pueden clasificar a las entradas/salidas (haga clic en el marbete

y escribalo de nuevo).

Esto es util para simular: semaforo, cruce de peatones, faro, etcétera
O, para tener como referencia cuando estd incorporando un programa.
(También hay una pantalla de vigilancia de entradas analdgicas, lo cual debe ser cerrada en este

paso).

Pantallas Chicas de vigilancia siempre aparecerdn al fondo de la ventana cuando el programa es

ejecutado si la pantalla grande de vigilancia no ha sido abierta.

Entradas[1 [2 [3 [4 [5 [6 [7 [8 Priobar Salidas[1 [2 [@[4 [5 [6 [7 [8
Yalores ﬂl:ljl:ljl:lﬂl:l [T MWotores IT

B [c [

Seméaforos:
1 Abre la Pantalla Grande de vigilancia, clasifique algunas
salidas, como ha sido explicado.

2 Cambie la escala de la vista a 80% o menos.
3 Incorpore el diagrama de flujo como se ve al lado.

Nota: Comience una columna nueva y de ahi sigua
trabajando.
Salidas multiples pueden ser activadas en el mismo
cuadrado de salida; sigua los indicadores. (se puede
meter hasta 4 salidas en cada cuadrado de salida).
La dltima linea es dibujada manualmente para evitar
un cruce de lineas.
Seleccione la herramienta “Linea”,
Haga clic en el cuadrado de salida final,
Haga clic en la primera esquina para la linea,
Haga clic para la segunda esquina,
Haga clic donde la linea nueva se encuentra con la
primera linea,
Haga clic en el simbolo ‘Tardar 7°.

o0 o

=

Inicio

l

Activar
salida 3

Activar salida 2 Activar salida 2
desactivar 3 desactivar 1
A

Activar salida 1 Activar salida 3
desactivar 2 desactivar 2

( Flowol ; ;l © Keep L.T. Easy 1997

Dibujada manualmente

~

Tardar 7

I

- Tardar 7

v

»( Pagina 13 )



Conjunto Simple de Luces: v)  Auto- Scroll

anterior no es absolutamente correcta. Corrigela

( Flowol ) :I Primaria y Secundaria #@

Doble Semaforos

Mimica .. < gs

BridLigh (Semaforos de un Cpnoc1m1§pto Pragtlco. . .
puente) i)  Modificar y Editar el diagrama de flujo.
Recursos ii)  Hacer clic en la mimica para probar su

funcién.
iii)  Hacer clic en los marbetes de las mimicas.
iv)  Usando ‘Teclas de Atajo’

Salidas (1 a 6) — bujia de 6V

La secuencia de luces en la pagina vi)  Retardando el diagrama de flujo

y guardela: ‘3luces’.

Probando las Salidas en las Mimicas:
1 Clasifique de nuevo la Pantalla Grande de

2 Despliegue la mimica BridLigh con

3 Si usted hace clic cuidadosamente en cada

vigilancia para el segundo conjunto simple
de luces.

‘Mostrar Marbetes’ destacado para que se
puede ver los marbetes.

luz en la mimica, los prender4, haga clic de
nuevo en las luces para apagarlas. Prueba
los marbetes en la pantalla de vigilancia.

Doble Semaforos

1

La secuencia para un conjunto simple de luces ahora necesita ser modificada. Simbolos extras
pueden ser metidas o algunos de los que ya estidn puestos pueden ser destacados y editados,
por ejemplo: use el cuadrito indicador para ‘Vaciar’ y escribir de nuevo las instrucciones.
(hasta cuatro salidas pueden estar en cada simbolo).

Dibujando el diagrama de flujo con la ayuda de la mimica. Cuando esta incorporando el
comando: Desactivar salida 3 y salida 2 activar salida 1, es posible hacer clic en los marbetes
designados en la mimica para referir a las salidas pero el activar, desactivar y Aceptar todavia
estardn en la ventana indicadora.

Usando las Teclas de Atajo. Letras y simbolos en el cuadrito indicador estan subrayadas, por
ejemplo: ‘E/S, Salida, 1, activa’ esto se refiere a las teclas que se pueden usar. [La letra inicial
hara lo mismo en las versiones Mac o Acorn].

Aceptar es ‘Insertar’. (Combine el uso de marbetes de mimica, teclas de atajo, e indicadores).

Desplazar Automaticamente: Escoja ‘Desplazar Automaticamente’ del mend Edit. Escéjalo
de nuevo para apagarlo.

Retardando el Diagrama de Flujo: A veces es ttil en demostraciones o para buscar errores.
Seleccione ‘Velocidad’ del mend y ajuste con el control deslizante. [Nota: no lo use cuando
estd usando Kids Chip]. (Usando el espaciador permita que vaya paso a paso en el diagrama
de flujo).

( Pégina 14 } ;! © Keep LT. Easy 1997 ! »( Flowol )
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Cruce de Peatones con Semaforo

Mimica
PELICAN (Cruce de Peatones con Semaforo)

Recursos
Salidas (1 a 8) — bujia de 6V
Entrada 1 - conmutador

Cruce de Peatones con Sub-rutas

Cuando una ‘cadena’ de simbolos es demasiado
larga, es mejor separarla en sub-rutas y
comandarlas de una ruta principal. Nota: El
programa repite Sub 2, cinco veces.

Incorporando el Programa

1 Dibuje y defina las sub-rutas primero. (Haga
clic en Sub y escriba el nombre en la ventana
de texto antes de hacer clic en Aceptar).

2 Dibuje la ruta principal (con un ‘Inicio’).
Seleccione el simbolo ‘proceso’ y haga clic en
‘Sub’, una lista de rutas aparecerd, haga su
seleccion, para repetir esta sub-ruta, haga clic
en un nimero antes de hacer clic en OK.

3 Desarrolle el programa para: Usar Salida 5
para indicar la necesidad de esperar.

4 Guarde sus programas en cada paso.

5 Ejecute y haga clic en el bot6n en la mimica.

(Ejecutar Qué? Deja que usted pruebe una
sub-ruta o diagramas de flujo que usted
seleccione.

Seleccione ‘Ejecutar Qué? ‘en el menu
Control, escoja sub-ruta y ejecutar.

O seleccione ‘Selecciéon’ del ment; seleccione
el Inicio en su diagrama de flujo y ejecutar.
Escoja ‘Iniciar Todo’ al final de la prueba.

|I:|:|ntrc.| Wentana Grifica  Ayuda

W Sl

Yelocidad...

ATl o Iniciar Todo
Seleccion

Interfaz...

1(flazh]
2[ztop]

Conocimiento Practico:
Usar sub-rutas.
Repetir sub-rutas.
(Ejecutar Qué?

swi@r) ) ( swzuzig ) mido )

v v . <
Activar salida 2 Activar Activar
desactivar 1 salida 2,7 salida 1,8
v v v
¢Esta NO
Tardar 2 Tardar 0.5 ctivada ent 17
A
isl
v v
Activar salida Desactivar
3,7 desact2,8 salida 2,7 Sub 1(Alto)
v v v
Sub
Tardar 8 Tardar 0.5 2(Luz Int) x5
v
v

Desactivar 3
salida 3,7 ( Alto )

v

Alto

Flowol puede soportar un
total de 50 sub rutas.

( Flowol ; ;l © Keep L.T. Easy 1997 I
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Conociendo el Robot

Conocimiento Practico:
i) Haciendo clic en la mimica para
probar las entradas y salidas
ii) Usando el ‘pdralo todo’.

Mimica
robot

1. Cargue la mimica Robot y abra la pantalla
chica de vigilancia.

2 Usando el ratén, haga clic en las formas
(entradas) que estin en el frente del robot y
observe la pantalla de vigilancia.

3 Haga clic en la boca del robot, cada ojo y la
antena. Haga clic de nuevo para hacer lo
opuesto. ;Cuando estan activadas y
desactivadas las salidas?

4 Una variedad de diagramas de flujo pueden
ser dibujadas usando los botones colorados.
Haga clic una vez para presionarlo y de nuevo
para soltarlo.

Use Entrada 4 (azul) para alzar Entrada 1 (verde) pondrd en accién una
la antena (Salida 1), secuencia de eventos.

( Inicio Inicio
<

<
<

» v
i ctivada ent 17
ctivada ent 47 Activar

<

NO g 4 ls| > salida 2
) v
Activar 4 Activar 4
Y salida 1 — salida 34 ¥
Tardar 3
ﬁ v A
Desgctivar Tardar 2 v
salida 1 Desactivar
salida24 /
v
Desactivar
salida3 /

Inicio

U

Paralo Todo

).

4
¢Esta NO .
ctivada ent Entrada 3 serda como un
Sl

péralo todo. Todo el programa
se frenard.

Paralo Todo
(__Pagina16 ;! © Keep LT. Easy 1997 ! »( Flowol )
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Mimica

LevelP (Encrucijada)
Recursos

Entradas 1 & 2 — conmutadores
Motor a — motor

Otras salidas bujia de 6V

Expone la mimica con marbetes e incorpore el il
programa para operar la Barrera. (Recuerde

g

Primaria

Barrera de Encrucijada

que se puede copiar los diagramas de flujo).

Las entradas 1 y 2 son los conmutadores de
acceso y paso, y motor ‘a’ opera la barrera.

Control de Velocidad con el motor
solamente es posible si el programa ha sido

configurado para un interfaz apropiado. Si es

disponible, las velocidades
del motor pueden ser
alteradas en pasos de 10%.

Activar Motor a
adel 20%

Use los indicadores para decir:

‘Activar Motor a adel 20%.’

Desarrollos al programa:

i) Opere las luces para controlar el trafico en
la carretera. Esto puede ser otra sub-ruta.

1) Luces sefiales del tren son verdes

solamente si es seguro.

Probando su modelo en el interfaz

;@

Conocimiento Practico:
i) Usando una salida de Motor con

Control de Velocidad.

ii) Probando las salidas usando las

pantallas de vigilancia.

(_subt(cerado) ) ( sub2avierto) )

Inicio )

v v “
Activar Activar ¢Esta NO
Motor a adel Motor a atrés ctivada ent
l3|
v v
Sub
Tardar 0.5 Tardar 0.5 1(cerrado)
A
v v v
Desactivar Desactivar ¢Esta NO
Motor a Motor a ctivada ent 27
l&
v v
Ao ) (Ao ) | sub2abiero)

Mimica

%

el

2
.

\

|

Pantalla

[ Entada |[8 | Salida |[8 [ Motor |[D
| Entrada ||T| Salida ”T IIIIIIIIII J
[ Entiada |[6 | Salida |[6 [ Motor |[C
[ Entiada |[5 [ Salida |[§ —————— J
[ Entada |[4 | Luz ][4 [ Motor |[B
[ Reia 3 [ - [T !
| Pasar ||T| Salida ||T| Barrera ”T
| Acercarse ”1_ | Salida ”1_ '_J—

el motor).

( Flowol ;
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1 Necesita que el programa sea configurado
para el interfaz apropiado y quite la marca
en Simular en el mend Control.

2 No ejecute el programa, pero abra una
pantalla de vigilancia y haga clic en el
nimero de la salida o la letra del motor.
Estos iconos se portan como interruptores
de presion (los dos botones en el ratén para

3 Moviendo el control deslizante del motor
hard variedad en el poder de la salida.

»( Pagina 17 )
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Primaria

Registrando la Encrucijada

Mimica

LevelP (Encrucijada)
Recursos

Modelo de encrucijada

En éste ejemplo Gréficas de Flowol estd vigilando
algunas entradas y salidas digitales.

1

[S—y

[\

W

4

(9]

~N N

( Pagina 18 }

La grifica de frecuencia de Entrada 1 muestra
la regularidad de las entradas de los trenes.

Los conmutadores de entrada y paso pueden
ser registrados separadamente.

La respuesta de motor de barrera A es
mostrado hacia adelante y hacia atras. La
altura de las ‘barreras’ puede indicar el poder
del motor.

También se puede registrar los dos luces
seflales del tren (pruebe las salidas en la
mimica).

;@

Conocimiento Practico:
Usar Graficas para poner las entradas,
salidas, y motores en registro de datos.

Il Gréfica de Flowol

Frecuencla de entrada 1

Entrada 1, 2

NN NN Ny

Motor A

RNl

Sallda .7

JIHEE DI R REN e

I [=1

g

2 min_

4 rmin.

| Gréfica Ayuda
“alores

Fejila

Mostrar Gréfica

Pardmetra de Tiempoa...

Sensorios...

Construyendo el Eje
de la Grafica

Abrir Gréfica,
Guardar coma Grafica...
Copiar Grdfica

Abra la ventana Grafica del
mena Ventana o Grafica.

[ Mostrar Grafica’].

Borrar Gréfica
v LComenzar Registra en Ejecutacion

Haga clic en el icono de su
primer variable, se pone
amarillo, y haga clic en la
ventana de la gréfica.

Ejes apropiados y rayas
grises apareceran arriba y
abajo de los ejes.

Analdgico:

Ml

Entradas:

NiliE el e
Bl i

el
A

Motors:

ESILE! € BrR

e
ElE D

Rayas grises

=]

Rayas grises

/

72 segundos

2:24 min.

Mas variables pueden ser seleccionados y agregados al mismo conjunto de ejes (del mismo grupo
de variables) o se puede agregar ejes nuevos con hacer clic en un ‘gutter’ (puntero cambiard).
Hay disponible un maximo de 6 conjuntos de ejes, de los cuales: 2 pueden ser analdgicas
(explicado después), 2 pueden ser gréficas de frecuencia, 4 para entradas digitales, 4 para salidas

digitales, 4 para motores.

Los datos son registrados automaticamente ain cuando no estan expuestos en los ejes.

El tiempo de registro inicialmente es 2 minutos y sigue doblando si no ha sido especificado en
‘Pardmetro de Tiempo’, lo cual estd en el mend Gréfica.
El tamaiio de la ventana de la grafica se puede cambiar por hacer clic en la esquina derecha
de abajo. La posicién de la ventana se puede mover en la manera usual.

p{ ©Keep LT. Easy 1997 |i
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Mimica

AutoHP

Recursos

Modelo AutoHome (Auto
Hogar)

Auto-home

»
|

@

Conocimiento Practico:
Usando Sensorios

Comience la mimica AutoHP con marbetes.

Nota: Entrada 3 para el Sol (nivel de luz)
Entrada 4 es la temperatura.

Usando temperatura:
Incorpore este diagrama de
flujo para controlar el fuego
eléctrico (salida 5).

Ejecute en modo de
simulacién y haga clic en el

Mimica

Fuego

Inicio

termometro.

A\ 4
Luces automaticas pueden

ser usadas en una manera
semejante por usar salida 3
(haga clic en el Sol).

La Puerta del Garaje:

Desactivar
salida 5

i

e
.

Se puede usar las entradas de conmutador digital para abrir y cerrar la puerta.
Esto es semejante a los diagramas de flujo que se necesita para operar la

encrucijada.

Rindajes Automaticos:

Se puede dibujar dos sub-rutas mas (rindaCe) y (rindaAb) para controlar los

rindajes. El ‘programa maestro’ visto a la derecha, usa entrada 3, de nuevo. @No
sactiva ent 37

Usando mas entradas,

Entrada 5 puede ser como un sensorio de seguridad para detectar si

hay una persona cerca. ;Cémo puede ser usado?

Quizis el timbre de la puerta (entrada 6) solo debe funcionar durante

el dia. (AND)

Agregue texto al diagrama de flujo y no se olvide guardar su

programa.

Rindajes

Inicio

v

i&

Sub
3(rindaCe)

v

¢Esta NO
ctivada ent
i&

Sub
4(rindaAb)

( Flowol ;
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Recursos
Sensorio analégico 1 — Temp
Sensorio analdgico 2 - Luz

Calibrando los Sensorios

=I Primaria

Registro de Datos con Flowol

Se puede ver las extracciones de los sensorios analégicos en

las pantallas de vigilancia, y usualmente se ven como un %.
Si el programa es configurado para un interfaz (en el ment
Control), valores calibrados de algunos sensorios se veran.
Para hacer esto, seleccione ‘Sensorios’ del menu ‘Grafica’.
Seleccione el sensorio al lado de los valores analégicos.
(Puede ser que el interfaz discierne el sensorio

automaticamente).

Construyendo ‘Graficas’

1 Asegirese de que Flowol es configurada por el interfaz analdgico

apropiado.

2 ‘Simular’, en el menu Control, no debe ser seleccionado.

3 Construye el eje como es explicado en la pagina ‘Registrando la Encrucijada’.Si usted desee,
seleccione el tiempo de registro en: Pardmetros de Tiempo en el ment Graficas. Si no lo
selecciona, el eje de tiempo es predeterminado a dos minutos y sigue doblando. Cuando usted
para el programa en la configuracién predeterminada, los resultados llenan el eje de tiempo.

4 Para cambiar el tamafio de la grifica, arrastre la esquina derecha de abajo, y posicidnela en la

manera usual.

=@

Conocimiento Practico:
Usar Gréficas para trazar

informacién de entradas analdgicas.

Sensorios

Flhuot S,

Anfony Bowler E

I” Modo de Probar

|Temperalura | | -10.0

[

L a
qu—”f‘ Temperatura

Posicidn
=
Woltaje
Calibrando menu Porcertaje
Autamatica
Hingun

1 M=

NOTA: Haciendo clic en Eje comenzara el registro: no se necesita un diagrama de flujo.

5 Seleccionando ‘Valores’ en el menu Grafica permite que una linea sea barrida por medio de las
graficas para mostrar los valores analdgicos. Estos se exponen en una de las pantallas de

vigilancia.

6 Cambie la caracteristica del eje-y con
hacer clic a la izquierda de la escala-y:

i) Use el boton izquierdo del ratén para
‘ciclar’ las calibraciones para variables
diferentes en esos ejes.

ii) Use el bot6én derecho del ratén para
cambiar el rango exhibo.

Ejemplo: Registrando la Sala de Ensefianza
e La Temperatura de val 1 y la Luz val 2 estdn

en ejes diferentes.

M Grafica de Flowol

2 Luz (%)

100 |
|
DW

I (=1

Sallda

2

&0 seglundos Tlem po

2 min.

1 Tem peratura (*C)

e Temp. es calibrada (10 a 110 °C). =
¢ Después de tomar los datos, el rango de la
temperatura fue cambiada a 10 - 40 °C.
e Laluz automadtica (salida 6) puede ser
controlada y vigilada con un diagrama de 10

flujo. Se prende si la luz es menos que 30%.

60 segundos Tlempo

2 min.

p{ ©Keep LT. Easy 1997 |i
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Barrera de Encrucijada

Conocimiento Practico:

Mimica

.. i) Usando una salida de Motor
LEVCROSS (Encrucijada) c)on control de velocidad.
Recursos

ii) Probando las salidas usando

Entradas 1 & 2 — conmutadores las pantallas de vigilancia.

Motor a — motor
Otras salidas-bujia de 6V

1. Incorpore el programa para la Encrucijada. (_subt(oerrado) ) (_ Sub2(abiertc) ) (( iicio )
(Recuerde que puede copiar diagramas de flujo).

<«
<«

v v v

2 Entradas 1 y 2 son los conmutadores de acceso y Activar Activar _¢Fsta “d
¢ Motor a adel Motor a atras ctivada ent
paso y motor ‘a’ opera la barrera.
Sl
v v i

3 Control de velocidad es posible si el programa Sub
ha sido configurado para un interfaz apropiado. Tardar0.3 Tardar 0.5 1(cerrado)
Si esto es disponible, las velocidades pueden ser

alteradas en pasos de 10%. 5 ‘Cf 5 ‘Cf é'té
. . . . esactivar esactivar  ES NO
Use los indicadores para decir: ‘Activar Motor a Motor a Motor a @
b
adel 20%. Activar Motor a sl
adel 20%

C AlD O C A )| sub2(abierto)

4. Desarrollos al programa:
i) Opere las luces para controlar el trafico en la

.

carretera. Esto puede ser otra sub-ruta. -
i1) Entrada 3 es un conmutador en la barrera lo \
cual estd prendida cuando la reja esta \\\ >

.

.
cerrada. Use ésta conmutadora para el motor - ?z\\
de la barrera en el tiempo apropiado. T -
iii) Luces de los trenes solo deben ser verdes si N \
es seguro. (use Entrada 3).
iv) Luces rojas que estian parpadeando tal vez

necesitaran variables — ver después.

L .

Pantalla | Probando su modelo en el interfaz.

- 1 Usted necesita que el programa sea
[ Entiada [[8 [ Salida |[8 [ Motor |[p- configurada para el interfaz apropiado y que
| Entiada |[7 [ Salida |[7 ) ‘Simular’ no sea seleccionado en el ment
- Control.
| (Eniais ”? | Salfda ”? L ”? 2 No ejecute el programa, pero abra una
[ Entiada [[5" [ Salida |[5 == ! pantalla de vigilancia y haga clic en los
[ Entrada |[4 [ Luz |[4 [ Motar |[B niimeros de salida o letras de motor. Estos
: — iconos se portan como interruptores de
| Ll HT | Llfz |. """"" J palanca acodillada (botén izquierdo y
[ Pasar [[2 [ Salida [[2° [ Bawera |[A' derecho del ratén en el motor).
[ Acercarse |[1 [ Salida |[1 —}F——— 3 Arrastrando el control deslizante del motor
también variard la velocidad de la salida del
motor.

( Flowol ; ;l © Keep L.T. Easy 1997 = » Pégina 21 )
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Registrando la Encrucijada

LMEanéll({:gss (Encrucijada) Conocimiento Practico:
R ! Usar graficas para registrar las
ecursos .. entradas, salidas y motores.

Modo 1 Encrucijada

En éste ejemplo Grifica de Flowol estd M Gréfica de Flowol
vigilando algunas entradas y salidas digitales.

Frecuencla de entrada 1
10

1 La gréfica de frecuencia de Entrada 1
muestra la regularidad de acceso del tren.
Varias entradas pueden ser ‘adyacente’ o
‘amontonadas’ (haga clic a la izquierda
del eje-y).

Entrada 1, 2
2 Los conmutadores de acceso Yy paso HEENENEEE NN
pueden ser registradas separadamente.

Motor A
3 La gréfica del motor de la barrera muestra J | ‘l “ || ||| | || || |‘ | I‘I ‘ | ‘ ‘|| || “ .| ‘ | | 1
el adelante y atrds. La altura de la
columna indica el control de velocidad. Salida .7
JINEN SN N
4 Los luces sefiales del tren estin 3 P e
registrados.
Gréfica  Ayuda
Construyendo el Eje e . [Grafica ES| | Brsfica de | i ol
de la Grafica Mo G !J L Motor /
Parametro de Tiempo... 1 2 4
P Sengofiog... g rayas iSCS
1 Abra la ventana Gréfica del Entradas: yas gt
ment Ventana o Grafica. g, -
[Muestra Grafica]. S Bl
1 1 Borar Gréfica Salidas:
2 Haga Cllc en el 1cono de su v Camenzar Registio en Ejecutacion ﬂ ﬂ J ﬂ ;
primer variable,
coloreandolo amarillo, y ﬁ' :J e
haga clic en la ventana de la :
grffica ﬂ ﬂ ﬂ rayas grlses
. Frecuencia de Entradas:
3 Ejes apropiados y rayas S /
grlses apareceran arrlba y ﬂ J j J O 72 Sedundos 2'24Imm

abajo de los ejes.

4 Mas variables pueden ser seleccionados y agregados al mismo conjunto de ejes (del mismo
grupo de variables) o dados ejes nuevos con hacer clic en una raya gris (el marcador
cambiard).

5 Hay un maximo de 6 conjuntos de ejes disponibles, de los cuales: 2 pueden ser analdgicas

(ver después), 2 pueden ser graficas de frecuencia, 4 para las entradas digitales, 4 para las

salidas digitales, 4 para motores.

Datos son registrados automaticamente atin cuando no es visible en los ejes.

7 El tiempo de registro inicialmente es 2 minutos y sigue doblando si no ha sido especificado
en el ‘Parametros de Tiempo’, lo cual se puede ver en el mend Grafica.

8 El tamafio de la ventana de la grafica puede ser cambiada: arrastre la esquina derecha de
abajo. La posicién de la ventana Gréficas puede ser movida en la manera usual.

(_Paginazz_) p{ ©Keep LT. Easy 1997 |i »( Flowol )
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Mimica Auto-home

AUTOHOME Conocimiento Practico:

Recursos Sensorios Analdgicos:

Modelo AutoHome i) Responder a entradas analdgicas.

ii) Calibrar entradas analégicas.
Valores de sensorios analdgicos en ésta mimica [T ]
se ven como:- val 1, para la temperatura al 2
val 2, para el nivel de luz. 0

Usando temperatura: Fuego

1 Construya éste diagrama de (_ wio )

flujo para controlar el fuego .
eléctrico. * )
2 Construya una tabla Val 1 <307
semejante para ejecutar el " A
ventilador si es demasiado ‘ ,,S '
caliente. i Activar T , .
Usando Luz: salida L
3 Luces automaticas pueden L \E\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ L
ser hechas en una manera Desaciivar ::.'. S [(f?g\\\&\\\\)\\.\k\&\\\ﬁ\h\\s\-‘;_i}"\‘\\\\\\\‘C&‘k\\\‘}:.’.‘.’ﬁ:’.’,’-‘i“‘.*_*.155."5§$$$$$.'\.*5SSSS;-’<.
semejante (use val 2). o
Rindajes

4 Rindajes Automaticas: ( Inicio )

(Despliegue marbetes en la mimica para identificar las salidas y motores).
Dos sub-rutas (rindaCe) y (rindaAb) semejantes a las que se necesitan para

F

operar la encrucijada pueden ser adaptadas para controlar los rindajes. El :I;s NO
‘programa maestro’ visto a la derecha, usa val 2. Val2<502
5 La Puerta del Garaje: isu
Se puede usar los conmutadores de entrada digital para abrir y cerrar la
puerta del garaje, de nuevo semejante a la barrera de encrucijada. 1(riﬁ320e)
6 Entrada 3 puede ser como un sensorio de seguridad para detectar si hay A
una persona cerca. ,Como puede ser usado? I’
7 ;Quizas el timbre de la puerta (entrada 4) solo debe funcionar durante el 4Es NO
dia! Val2>5?
Sl
Agregue texto al diagrama de flujo y recuerda guardar su programa. S%b
2(rindaAb)

Cambiando las extracciones analégicas en el modo Simulacién:
Haga clic en ‘val’ en la mimica con el botén izquierdo del ratén para

aumentar el valor en pasos de 10. EI botén derecho es para desminuirlo. O Remeaer
haga clic en la pantalla de vigilancia para cambiar entre el valor minimo y Flowel
maximo. pear o s

= Modo de Probar,
Calibrando los Sensorios [Femperatwa |[¥][08] |[E]
Las extracciones de los sensorios analdgicos se desplieguen en la mimicay la o =
pantalla de vigilancia, y usualmente se ven como porcentaje. ,

Si el programa es configurado para un interfaz (en el menu Control), entonces E:;ij:"
los valores calibrados se desplieguen. Seleccione ‘Sensorios’ del menud Valtaie
‘Gréfica’. Busquelo en el menu despegable junto a ‘val’ y seleccidnelo. Calibrando Porcentsie
(Algunos interfazes se dan cuenta de sensorios automaticamente). menu e

Mingun
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Registrando Data con Flowol

Mimica

AUTOHOME Conocimiento Practico:
Recursos Use ‘Gréficas’ para trazar informacién de
Sensorio analégico 1 — temp entradas analdgicas.

Sensorio analégico 2 - Luz

Configurando ‘Graficas’

1 Asegurese de que Flowol sea configurado para un interfaz analdgico.

2 ‘Simular’ (en el mend Control) no debe ser seleccionado.

3 Configure el eje de la grafica como es explicado en la pagina ‘Registrando la Encrucijada’.

1) Escoja ‘Analégico’.

ii) Todos los valores analdgicos pueden estar en el mismo eje pero hay dos conjuntos de ejes
disponibles.

iii) Calibra los sensorios en la ventana ‘Sensorios’, (explicado en la pagina anterior).

iv) Si desea, seleccione el tiempo de registro de: ‘Pardmetros de Tiempo’ en el mend Graphs. Si
no, el eje de tiempo se pondrd en 2 minutos por defecto y sigue doblando. Cuando se para el
programa en la configuracion predeterminada, los resultados llenaran el eje de tiempo.

4 Puede cambiar el tamafio de la ventana de la gréfica si arrastra la esquina derecha de abajo, y lo
posiciona en la manera usual.

NOTA: Si hace clic en Ejec el registro comenzara; no se necesita un diagrama de flujo.

5 Seleccionando ‘Valores’ del menu Gréfica permita que una linea sea barrida a lo largo de la
gréfica para mostrar los valores analdgicos. Esto se dispone en una de las pantallas de

vigilancia.

6 Cambie la caracteristica del eje-y con Ml Grafica de Flowol (O[]
hacer clic a la izquierda de la escala-y: 2 Luz (%)

i) Use el botén izquierdo del raton parND |
‘ciclar’ las calibraciones para variables |
diferentes en los ejes correspondientes. |

ii) Use el boton derecho del ratén para
cambiar el rango exhibido.

. 2 50 seglundos Tlempo 2 min.
Ejemplo de Autohome:
(a) La Temperatura de val 1y la luz (val 2) Sallda
estan en ejes diferentes. -
(b) Temp. es calibrada (10 a 110 °C). L RHBUIAES)
(c) Después de que fueron tomados las
extracciones, el rango de la temperatura fue
cambiada (10 a 40 °C).
(d) La luz automatica (salida 6) es vigilada. Se
prende si la luz es menos que 30%. 10 |
50 segundaos Tlempo 2 min.
Otros Proyectos: para vigilar o vigilar y
controlar
1 Inverndculo automadtico. Guardando e Imprimiendo Graficas (en pagina
2 El hamster en su jaula. 30).
3 Lugar de jugar de un bebé. 1. Escoja ‘Guardar como grafica’ del ment
4 Condiciones en una cocina. Grifica.
5 Entrepaio solar de la calefaccién del agua. 2. Escoja ‘Imprimir Gréfica’ del mend Archivo.
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Mimica
greenh (Inverndculo)
Recursos

=I Secundaria

El Invernaculo

Modelo del invernéculo o propagador

Con calentador (bujia)

, ventilador (motor)

Valores de sensorios analégicos en esta

mimica se ven como:-
val 1, para temperatura
val 2, para el nivel de luz

Luz Automatica 1. Construya esta
Inicio tabla para
controlar la luz.
v 2 Haga clic en val2
Val (éEj 40? para la .,
Tl i sqnul.acwn.
«—7 3 Dibuje una tabla
s semejante para

Activar 4
M salida 6
Desactivar
salida 6

Mimica

controlar el
calentador (use
val 1 y salida 5).

Conocimiento Practico:

i) Vigilar y controlar una
investigacion cientifica.
ii) Modo probar.

Para probar los valores de las extracciones analogicas marque el

cuadrado de probar en las pantallas de vigilancia. Si Flowol es
configurado para su interfaz y no estd en modo de simulacidn, las

extracciones se desplieguen. Esto es ttil para probar los valores umbrales

cuando esta creando el diagrama de flujo.

4 Dibuje un diagrama de flujo semejante para operar la regadera con el sensorio de entrada 1.
Un motor salida b, ha sido usado para que cualquiera bomba real (por ejemplo la bomba de
la arandela del parabrisas de un coche) se puede ajustar con el control de velocidad si esta
usando una ventana de control.
Ahora construya un sensorio de la humedad. Haga una prueba de la profundidad donde debe

ponerlo.

5 Control de temperatura (val 1) debe ser mantenido con ventilacién (ventana o ventilador).
Dibuje los diagramas de flujo para abrir y cerrar la ventana (motor a). Se necesitan dos sub-
rutas y una ruta principal (semejante a los usados en la Barrera de Encrucijada).
O puede controlar un ventilador con un diagrama de flujo semejante a los usados antes.

6 Después de probar su programa en modo de simulacion, conéctelo a su propagador y pruebe
la funcién de sus sensorios y salidas.

7 Configure Graficas para vigilar las entradas analdgicas y ejecutar una vez como prueba.

8 Puede ser posible operar dos propagadores para comparar condiciones diferentes.

9 Escribe un resumen de su investigacion. Debe ser capaz de exportar el diagrama de flujo,
gréfica y posiblemente la mimica a su documento final, vea pagina 31.

( Flowol ;
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Barreras Para Estacionamiento

Mimica Conocimiento Practico:
CARPARK (Estacionamiento) i) Usando Variables
Recursos ii) Acelerando el diagrama de flujo.
4 conmutadores de entrada )
2 motores de salida Un variable es una letra lo cual puede | g -1
= tener un valor asignado: (x = 10).
G EAMK Se puede aumentar o substraer los ——
variables: (x =x+1).
Variables pueden ser substraidos:
Fijarx=x-y

(x =x-y).

Se puede probar un variable en un
cuadrado de decision.

( sub2(Nde) ) ( Sub4(OUTcie) )

FULL
: : Activar Activar —
Los Chagrarpas de flujo para cada barrera de Notor & airés Motor b atrés ( ndo )
estacionamiento son semejantes a los de la
barrera de encrucijada. i i v
Tardar 1 Tardar 1 (Esx>37?
Para contar los autos que entran y salen, el " 1
. < Sl
variable ‘X’ se aumenta cuando la barrera ‘entrar’ l l 1
se cierra, y ‘n’ es substraida cuando la barrera Desactivar Desactivar Activar +
 1es . Motor a Motor b Y salida5
salir’ se cierra.
o | ! .
El signo ‘Full’ (Ileno) es por medio de este _ . Desactivar
. . . Fijarx=x+1 Fijarx=x-1 salidas
variable en un diagrama de flujo separado.
El valor del variable puede ser observado por . v
abrir Variables en el ment Ventana. C omo JC om0 ) IN barrera

-

Inicio
I Para que el lugar de estacionamiento sea lo més efectivo
= - posible, la barrera ‘entrar’ s6lo debe ser abierto si hay un y
b | 0 lugar para estacionar. El programa maestro ‘IN’ entonces e 20 |
a D tiene una situacion Y creada por dos cuadrados de decision: . "
[d] 0 (Estd activada entrada 1 y es x < 47? i
n][ 0 °
L1 = . ]
Ed - Guarde e Imprime su programa.
[v] la
[z] 0
r—. A
Sub 1(IN abi)
Para ejecutar el Diagrama de Flujo mas rapido:
i) Cierre la mimica, y las ventanas de monitor y variables. m
.. . . . car , ; NO
ii) Mac/PC: cambie el color del cuadrado activo y lineas a ‘Sin color’. Clivada ont
iii) PC: esconde la ventana. P
iv) Acorn RISC OS: cierre la ventana. Puede Ejecutar y Parar el programa
con el icono Flowol en la barra de iconos. Sub2(Ncie) |
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Rueda de la Fortuna - Usando un variable para cambiar la velocidad del motor

Recursos
Rueda de la fortuna
Entrada 1 — conmutador

< <
\Jn

Motor a — motor de 6V Sub 1(rapida) Sub 2(lento)
Entrada 2 — conmutador del piso
. ( Inicio ) v 3
Para no tener cambios rdpidos en el . Activar
movimiento de una rueda de la fortuna la < Flary=10 Motor a adel y%
velocidad de un motor se cambia = o «
gradualmente. ] AC‘N'Var :
El programa usa el variable ‘y’ para cambiar la i Motor a adel y°/; Tardar 1
velocidad en diez pasos.
Recuerde construir las sub-rutas antes del Sub 1(rapida)
programa maestro. A Tardar 1 Fijary=y-10
Abra la pantalla grande de vigilancia para 1
observar que la velocidad del motor cambia. l
. Tardar 8 v
Parada de Emergencia. ' o
Fijary=y+10 —
i lSI
@ Sub 2(lento) |——

El ‘paralo todo’ parara todos
los diagramas de flujo en ese
programa.

El conmutador del piso
entrada 2 podrd iniciar esto.

Paralo Todo

Otros usos por un Variable:

Inicio

1 Los semaforos parpadean
para la barrera de encrucijada.

v

Activar
salida 4

Las luces parpadeantes

parando los autos necesitan 4
comenzar cerca del inicio de v

la secuencia y parar solamente (Esx=1? 2|
al final.

Sl

Una ruta parpadeante
separada y semejante al
mostrado, puede ser activada

Activar salida 3
desactivar 4

por el variable x = 1. 4

Tardar 0.5

Activar salida 4
desactivar 3

Tardar 0.5

El variable puede ser definido
en la ruta principal. x = 1 al
inicio y x = 0 al final.

2 Repitiendo una sub-
ruta

Pitido en el cruce de
peatones.

Flowol puede definir la
repeticion de sub-rutas del
programa principal, por
ejemplo

Sub
3(sonido) x9

Rutas usualmente se
repiten por aumentar el
variable como mostrado a
la derecha.

( Flowol ;
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Recursos El Carrito

Buggy (Carrito) ;

Motor a — motor de 6V Conocimiento Practico:
Motor b — motor de 6V Controlando dos motores en el
Entrada 1 — interruptor de la memoria mismo simbolo de salida.
intermedia

1 Los movimientos de un carrito son

definidos como sub—rgtas. (s t(adelan) ) ( subzaio) ) ( Sub3(derecho) ) ( Sub4fizquien )
2 Cada cuadrado de salida (simbolo) puede

controlar 2 motores. v v v v

3 1 Activar Desact ‘Activar Motor a Activar Motor a

3 El COl’ltI‘Ol de VCIOCIdad tiene que SCI: 10 Motor a,b adel Motor a,b adel b atrés atras b adel

mismo para los dos motores en el mismo

cuadrado. Nota: si la velocidad es 50% en l l

. v v
un sub-ruta, se queda asi hastaqueesre- (a0 ) (Ao ) Tardar 2 Tardar2
definida. l l
.2 Desact Desact
Construye las sub-rutas (lo reverse también se puede hacer). Mot ab Mot ab

[, I SN

Las tardanzas en el derecho e izquierdo tendrdn que ser probados
para el carrito particular que usted usa y el control de velocidad ! !
que usted escoja. (Ao ) Ao )

Curso de obstaculos:

1 Construye un programa maestro para definir los pasos que se necesitan tomar alrededor de un
curso.

2 Una parada de emergencia, semejante al de la rueda de la fortuna, puede ser activada con un
interruptor de la memoria intermedia (entrada 1) en el frente.

Movimiento al Azar: (Limpiando la Alfombra) ( mdo ) ( subblevita) )
1 Construye una sub-ruta del movimiento que se necesita
cuando el carrito se pega contra un obstaculo. (El que se ve v v
al lado es el unico posible) 1(asdi?am) Sub 2(alto)
2 Construye el programa maestro para comenzar esta ruta.
3 jPuede tener dos conmutadores diferentes en el frente! .

Este diagrama de flujo

Seguidor de Lineas puede ser una version
de un seguidor de

(" o ) lineas. Los sensorios Sub 6(evita) |—— Tardar 2

de luz entradas 1 y 2

< <
< < ‘

iga— tendran que estar en v
¢Esta _No__, /DesactMotora, cada lado de una linea .
ctivada ent Activar b adel Sub 4(izquier)
obscura.
lSI
4 Esia w0 /DesactNotor, Es Pos,lble que sea una v
activada ent Activar a adel mejoria usar los Alto

sensorios analdgicos y Guarde e imprime

lSI
Aciver comparar los 'Valores sus programas.
Motor a,p adel como es explicado en el
entrepaiio Solar.

(_Paginazs ) p{ ©Keep LT. Easy 1997 |i »( Flowol )
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Entrepaiio Solar de la Calefaccion del Agua

Recursos

Val 1 y val 2 — temp. sensorios

Motor a — bomba de agua

Val 3 y val 4 — sensorios de luz

Motor b — motor de 6V (plataforma giratoria)

Conocimiento Practico:
Comparar dos entradas
analdgicas (un comparador).
Use el ‘Margen’

Control de Temperatura: El diagrama de ( mdo )
flujo visto abajo solo sacara el agua si la

temperatura del entrepafio (val 1) es mas
caliente que el agua en el tanque (val 2). Sub1(oeste)
e ) Buscador de Sol: i
Inicio :
El Q1agrama de Sub2(ess)
. flujo a la derecha
‘é ) controla una plataforma
A=) . . .
Vel 12 Val 22 giratoria motorizada.
woTls 4+ Los dos sensorios de luz al frente del
] entrepafio necesitan ser separados por
, JAdvarMotora / % un pedazo de carta para que haya una
I OO
adel 60% sombra.
, El Margen se refiere a la diferencia
entre los dos valores analdgicos (por
que er
Motor a

ejemplo la diferencia tiene que ser por
lo menos 5 unidades).

Registrando data y Control.

El ‘causa y efecto’ es
demostrado facilmente
usando Gréficas de Flowol: 1

Sub 1(ceste)

v
¢Es
al 3>Val 42

NO |g

i
b

b
b

NO |g

!
!

‘Activar Motor b

Y adel 20%

Desactivar
Motor b

il

v

:
U

Sub 2(este)

v
¢Es
al 4 > Val 32

NO |g

NO |g

‘Activar Motor b
atras 20%

<
<

Desactivar
Motor b

DJ

v
Alto

i Flowol Graph x|

2 Temperatura (°C) 1 Temperatura (°C)

a. El motor de bomba A _ﬂm
responde al diferencial de q

temperatura.
b. El motor del ‘buscador de | Motor A
sol’ responde al
diferencial de luz.

Nota: La gréfica de luz se ve .
como un %. J
Los sensorios de temperatura

han sido calibrados y el rango | 44
de la temperatura (limites)
cambiados.

3 Luz (%) 4 Luz (%)

Guarde sus programas.

]

G0 set':onds

Time

2 rmin.

_—\v‘_ﬂ_‘\\.{/’—\/—""—\-\_{_‘_“_'_'—\lr"_

G0 seézonds

Time

2 min.

;l © Keep L.T. Easy 1997 =
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Usando Sonido con Flowol 2.81 o arriba (version Windows solamente)
Usando sonido con Flowol puede dar realismo extra a situaciones de control. Sonido es
usualmente usado para ayudar a los que no ven bien a manejar facilmente las situaciones
autométicas, por ejemplo: elevadores.

Flowol puede usar cualquier archivo de sonidos en un formato .wav.

Nota: para encontrar algunos archivos de sonido (en un formato .wav) que ya existen en su
computadora, ve a Inicio® Encontrar o Buscar® para Archivo o Plegador, teclee *.wav en el
cuadrito de Nombre de Archivo y haga clic en Buscar o Encontrar ahora.

Un archivo de Sonido ejecutara para la grabacion entera (mientras el diagrama de flujo continda
por sus procesos) a menos que el diagrama de flujo se para o es interrumpida por otro archivo
de sonido.

Usando archivos de sonido en Flowol

Los archivos de sonido (guardados en un formato de .wav) necesitan ser disponibles para usar
en la construccién de un procedimiento. Esto se puede hacer antes, o en cualquier tiempo
mientras usted construye su programa de diagrama de flujo. Hasta 10 archivos de sonido [0 a 9]

pueden ser usados en un procedimiento. i i
Primer botén de

El ntimero Examinar.
e Seleccione Sonidos del meni Ventana en de —
Flowol. referencia m = B
de sonido E:::::::
de Flowol.

Examinar...

¢ En la ventana Sonidos, haga clic en el primer
botén Examinar (para el nimero O de
referencia).

Examinar...

Examinar...

Examinar_..

Examinar...

Examinar...

e Localice y seleccione el archivo de sonido que
ha sido guardado (.wav). Haga clic en ,
A 1 hi d Seleccione
ceptar para que el archivo sonido sea el archivo de
alocado al nimero 0. Sonido

Examinar...

(==l ][ ~][=[[~][=] =]

Examinar...

Choose file for Sound 0

Folders:
e:\progra~T\plusi\themes

El archivo de
sonido ha sido

¢ Continte rastreando y seleccione los archivos

de sonido que se necesitan para su asignado al
procedimiento (use cada ndmero en turno).  nimero de
referenc'a\O‘
Se pueden agregar archivos de Sonido a esta ventana

IE |D:\DHE\FLI]WI]L2\pmmpH 0.4 way |

mientras usted estd construyendo un procedimiento.
La ventana Sonidos abrird automaticamente cuando
Sonidos ha sido seleccionado en el cuadrado.

Examinar...

Examinar...

Examinar...

Examinar...

Examinar...

== EEE

Usando sonido en su diagrama de flujo
e Seleccione un simbolo de salida de la barra de herramientas y pongalo en el drea de
trabajo principal.

e Seleccione Sonido del cuadrado. e Sallida! = | — _llj:lljﬂ]lj

e [.a ventana Sonidos abrira automaticamente. J _J J _J J _J J _J J _J _| _|

( Pagina 30 ;
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Editar Salida | Samido \ _|_|JJ JJ
e Seleccione el nimero de referencia para el e | | |_|_|_|JJ [

sonido (0 a 9) del cuadrado. T > u1]z]s|4]s]s|7|8]s] | | | canset

El ndmero corresponde a la lista en la ventana
Sonidos.
e Haga clic en el cuadrado indicador y marque OK.

El archivo Sonido ejecutard mientras este grabando (mientras el diagrama contintie por sus
procesos) a menos que:

a. El diagrama de flujo se para o
b. Es interrumpido por otro archivo de sonido (en cualquiera ruta).

Nota: Para averiguar o chequear la duracién de una grabacion, seleccione Grabadora de
Sonido del mend Ventana o (si ya estd abierto) de la barra de iconos. Use Abrir del menu
Archivo en Grabadora de Sonido para cargar el archivo de .wav que ha guardado. La duracion
del tiempo de grabacién se expondra en la ventana.

Es posible que usted necesite agregar una tardanza al diagrama de flujo para que la grabacion se
termine.

e Seleccione el simbolo de tardanza de la barra de herramientas y pongalo en el drea de
trabajo principal. @

e Seleccione Tardanza, y el tiempo que se requiere para que la
grabacion se termine. Tardanzas peden ser a un lugar décimo ﬂ" J" 1 |
por ejemplo, seleccione 1.1, Aceptar.

Aunque el diagrama de flujo puede ser ejecutado simultineamente, los sonidos que contienen
no pueden. Si un sonido es iniciado por una ruta, es posible que sea interrumpido o cancelado
por un sonido en otra ruta si una tapa a la otra.

— ' <+— Repita el comando de
Inicio Sonido 0

Sonido 0 para que el
fondo comienza de

El sonido de fondo - - - nuevo.
Sonido 0 - es de 10 Activar
segundos. — Sonido 0 Motor b adel
A 4 A 4
Activar
Motor b adel Tardar 3 La duracién de la

grabacién Sonido 0 es
de 10 segundos. Hay
E@ dos tardanzas de 3y 5
Tardar 4 A Motor b segundos después de
que la grabacién ha
comenzado. Para que

La tardanza después ¥ ¥ la grabacién se termine
ue Sonido 0 ha sido Activar

que do es de 4 Motor b atras Tardar5 antes de que el
activado es de diagrama llegue al
segundos, entonces Alto, hay que agregar
Sonido 1 vaa v v una tardanza de 2
interrumpir y cancelar <« ]

U piry Sonido 1 Tardar 2 segundos al final de la
los dltimos 6 segundos ruta.
de la grabacién Sonido
0. v

A 4
Tardar25 |—— Alto
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Edicidn Contr0||ventana Grafica  Apuda

. . Pantalla Grande. ..
Grabando archivos de sonido. e
e Pegue un micréfono y altavoces a la tarjeta de sonido en Variables...
su computadora. Mimica...
Gréfica...
e Abra el programa Flowol. Yista Zoom...
. . Colores...
¢ Seleccione Grabadora de Sonido T

en el mend Ventana. _—

Grabadora o

Nota: ya abierto, se puede conseguir acceso a Grabadora de Sonido de la barra de iconos.

e Haga clic en el botén Grabar para iniciar la @ | grabacién. Haga el sonido en el
micréfono. Haga clic en Alto cuando la grabacion ha terminado.

Nota: Hay varias caracteristicas en Grabadora de Sonido de Microsoft los cuales pueden ser usadas para modificar
y mejorar su grabacion. Por ejemplo: para borrar una parte del archive de sonido, mueva el control deslizante al
lugar en el archivo que desea eliminar. Del mend Edicién, haga clic en ‘Delete before Current Position’ (Borrar en
frente de esta posicién) o ‘Delete after Current Position” (Borrar después de esta posicion). Guarde usando otro
nombre para prevenir la eliminacién del archivo original. Vea Help Topics del ment Help para mas informacién.

e Seleccione Guardar Como del menu Grabadora de Sonido en Archivo. Guardelo como un
archivo .wav y teclee la destinacion que usted prefiere.

Nota: Mantenga una nota de la duracién de tiempo de la grabacion. Esta informacién puede ser ttil cuando el
archivo .wav es ejecutado en un procedimiento. La duracién de tiempo puede ser incorporada como parte del
nombre del archivo.

LCopy Chl+C
Eagte meert [Eirfhy:
Paste Wi

Insert File...
i with File. Increase Volume [by 255%]
Decrease Volume

[elete B efore Eument Fasition

De i " Increase Speed [by 100%)

Decreass Speed

Audio Properties Add Echa Help Topics

Reverse

About Sound Recorder

Mew «}=Sound - Sound Becorder

Qpen. @———Fje EYi Effects Help

Save

Save As.. =
Bevert Paosition: Length:
Properties 0.00 zec. 0.00 zec. b
Exit 1

/J

Deslizar i i
| |

Poner Alto

— Duracién de la grabacion

— Grabar

Guardando programas de Flowol que usan archivos de sonido

Cuando se guarda un archivo de Flowol, la informacién en la ventana Sonidos también es
guardada (la ubicacion de los archivos .wav) pero no el sonido mismo. Si la ubicacién de un
archivo de sonido es alterada en una manera que Flowol no puede localizar el archivo .wav,
habra un sonido ‘pip pip’ cuando el simbolo de sonido apropiado aparece en el procedimiento.

Si usted transfiere o abre un archivo de Flowol en otra computadora, es posible que necesite:

e Transferir los archivos de sonido a la ubicacién especificada en la ventana Sonidos o
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e Usar ‘Examinar’ para re-localizar el archivo sonido de la ventana Sonidos.

Nota: puede ser titil crear una carpeta especificamente para los archivos de sonido que usted desea usar en un
programa de Flowol. Por ejemplo en C:\DHG\Flowol. Cualquier archivo de sonido que es creado o copiado puede
ser guardado o pegado en esta carpeta. Usando este método la ubicacién especificada siempre serd la misma, por
ejemplo: \DHG\Flowol\Soundfile\.

El sonido ‘pip pip’ también sonara si un archivo de sonido no ha sido definido en la ventana
Sonidos para el nimero de referencia de Sonido usado en el diagrama de flujo.

Notas:
e Se puede abrir y adaptar archivos de Flowol (*.flo) producidas usando una versién primitiva
de Flowol (menos que 2.80) para incluir sonido en los archivos.

e Archivos de Flowol (*.flo) producidas o adaptadas usando Flowol versién 2.81 o arriba no
podrén abrir las versiones primitivas de Flowol.

e El Sistema Kids Chip P.I.C.s opera independientemente de la computadora y no puede usar
los sonidos. Si Sounds ha sido incorporado en un diagrama de flujo y es ejecutado con
‘Kids Chip P.I.C.s System’ como el interfaz seleccionado, Flowol simulara operacién con
Kids Chip y no habra sonido.
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Imprimiendo v Guardando

Imprimiendo el Diagrama de Flujo.

PC y Mac: Use la opcién ‘Imprimir...” en el mentd Archivo.
El 4rea de trabajo del diagrama de flujo esté dividido en tres
secciones (mostrado con lineas verdes).

Si sola la seccidn izquierda de arriba es ocupada, se imprimard
en formato de un retrato.

Si las dos secciones de arriba son ocupadas por la tabla, la
imprenta serd en formato apaisado (esto tiene que ser
especificado en ‘Configurar Impresion...” para PC y Mac).

Si la parte debajo de la seccidn es ocupada, la pagina entera se
imprimird a 25% en formato de un retrato.

Acorn: Haga clic en el menu de Ventana de Diagrama de Flujo
y escoja Imprimir.

Imprimiendo una Grafica
PC y Mac: Use la opcion de ‘Imprimir Gréfica...” en el ment Archivo. La orientacion de

la gréfica puede ser cambiada usando el ‘Configurar Impresion...’
Acorn: Haga clic en ‘mend’ en la ventana de Grafica y abra el sub-ment de Imprimir.
Escoja ‘Retrato de media padgina’, ‘Retrato de pagina entera’ o ‘Formato apaisado’.

Guardando Grificas.

Griéficas pueden ser guardadas en tres formatos:

SID — Este tipo de archivo puede ser cargado a Flowol 2 de nuevo para ver e imprimir.
También puede ser usado para exportar los datos a otras aplicaciones de grafica, por ejemplo
Insight2.

CSYV (valores separados por coma) — Este formato es el mejor para importar data a una hoja de
célculo o un base de datos.

TSV (valores separados por tabulador) — Esto es ttil para importar el data a un Word como
una tabla.

Para guardar la Grifica

PC y Mac: En el menu Gréfica, escoja ‘Guardar como Gréfica...” y use el cuadrado ‘Guardar
como’. El tipo de archivo es seleccionado en la esquina izquierda debajo de esta ventana.
Acorn: Haga clic en el menu que estd en la ventana Grafica. Abra el menu ‘Guardar sub’ lo
cual dard cuatro opciones, las tres primeras son SID, CSV y TSV. Abre el cuadrito de
‘Guardar’ para didlogo para el formato apropiado que usted desea usar para guardar. Ajuste
el nombre del archivo y arrastre el icono a la ventana Archivo en la manera usual.

Para cargar los datos de un archivo SID guardado previamente.

PC y Mac: Escoja la opcién de ‘Abrir Gréfica...” del menu Gréfica y use el cuadrado Abrir en
la manera usual.

Acorn: Arrastre el archivo SID y suéltelo en la ventana Grafica.
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Exportando a Documentos

Exportando el Diagrama de flujo.

PC: Para exportar un diagrama de flujo entero al portapapeles, escoja la opcién ‘Copiar
diagrama de flujo’ del ment Edicién.

Péguelo a Microsoft Word. Cambie el tamafo y arrastre la imagen para posicionarlo.

Para exportar una seccion del diagrama: Use la herramienta Editar para seleccionar el drea
del diagrama requerido y escoja ‘Copiar seleccion’ del ment Edicién. Pegue, etcétera como
fue explicado antes.

Mac: Para exportar el diagrama de flujo entero al portapapeles como un ‘PICT’ para que pueda
ser pegado a otra aplicacion de Mac OS, escoja la opcién de ‘Copiar diagrama de flujo’ del
menu Edicién. Para exportar una seccion del diagrama de flujo: seleccione el area del diagrama
con la herramienta Edicién, y escoja ‘Copiar seleccién’ del menu Edicién.

Acorn: Abra el ‘main menu’ sobre la ventana del diagrama de flujo. Abra el cuadrito de ‘Save
Draw’. Si solo quiere guardar una porcion del diagrama de flujo, destaque el area con la
herramienta Edit y seleccione el cuadrito ‘Selection’ en el didlogo. Arrastre el icono a una
ventana de archivo u otra aplicacion.

Exportando la Gréfica.
PC: Escoja ‘Copiar Grafica’ del menu Grafica. Esto colocara una imagen ‘Windows Meta
Image’ al portapapeles. Use ‘Pegar’ en la manera necesitada para el diagrama de flujo.

Mac: Escoja ‘Copiar Grifica’ del menu Gréfica. Esto pondrd un imagen PICT al portapapeles
para otras aplicaciones de Mac OS.

Acorn: Haga clic en el botén de menu en la ventana Gréfica y abra el sub-mend de Guardar. La
cuarta opcion es DrawFile. Abra su cuadrito de ‘save dialogue’ y arrastre el icono a la ventana
filer u otra aplicacion.

Exportando una Mimica.

PC: Con la mimica en la pantalla de Flowol, presione la tecla ‘Print Screen Sys Rq’ para tomar
una foto de la pantalla. Esto exportara la pantalla entera al portapapeles. Pegue esto en Saint y
seleccione la mimica. Esto puede ser copiado y pegado a un cuadrito de Texto en un documento
de Word.

Mac: Para tomar una ‘foto’ de la pantalla de Flowol, presione ‘Tecla Manzana — Mayusculas —
3’ (todos juntos). Esto guardard como un archivo PICT en la carpeta de raiz del disco duro lo
cual puede ser cargado en la mayoria de los procesadores de texto.

Acorn: Abra !Paint. Abre la ventana de archivo para guardar el imagen. Abre el menu de
iconos de Paint. Escoja ‘Snapshot...” Cambie la configuracion del cuadrito de didlogo si desea,
y haga clic en OK. Arrastre un cuadrito alrededor del area de la pantalla (puede ser que usted
deshabilit6 esto). Un cuadrito de ‘Save’ dialogue aparecerd, ajuste el nombre del archivo y
arrastre el icono a su ventana de archivo.
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Apéndice I PC Flowol 2 consejo de instalacion de la red

Instalando en cada maquina

Es posible que usted considere instalar Flowol en cada mdquina individualmente (no es muy grande,
aproximadamente 2Mbytes). Para hacer esto facilmente, copie los contenidos del disco compacto de
s6lo lectura en una red compartida y de cada miquina ejecute el programa setup.exe. Cuando se le
pide el lugar de instalacion, especifique el disco duro de la computadora local.

Instalacion manual en una red servidora o compartida
Si decide instalar Flowol a su red, primero tiene que instalar al disco duro de una sola midquina. Puede
hacer esto usando setup.exe en el disco CD Rom (ve las instrucciones de arriba para mds informacién).

Ahora es una buena idea instalar los discos de mimicas adicionales, para que pueda instalar todo a la
red de una vez.

Instalacién manual
Flowol 2 es software basicamente auto explicativo para instalar manualmente; no hay muchos archivos

de soporte o entradas de registro.

La instalacién en una sola computadora instala a su carpeta especificada los archivos y las carpetas

siguientes:

Flowol2.exe El archivo principal del programa
Configure.fcf  El archivo de configuracion del interfaz
Sensors Archivos de soporte para interfaz
Mimics Mimicas de Flowol 2

Ponga estos archivos a su red donde los usuarios tienen acceso de sélo lectura. (Nota la informacién
del archivo de configuracidn interfaz abajo).

Cuando se ejecute, el Flowol2.exe halla los otros archivos y carpetas por mirando un archivo
flowol2.ini que el setup.exe puso en el archivo Windows de su computadora (por ejemplo c:\Windows
o ¢:\WinNT). Su archivo flowol2.ini se vera asi:

[LOCATIONS]
SENSORS=C: \DHG\FLOWOL2\SENSORS
CONFIGURATION=C:\DHG\FLOWOL2\CONFIGUR.FCF
MIMICS=C:\DHG\FLOWOL2\MIMICS
FILEDIR=Z:\Pupils (opcional, ver abajo)
(Depende en donde usted instalé Flowol).

El archivo flowol2.ini file referencia el archivo configure.fcf y las dos carpetas: sensorios y mimicas.
Estas se pueden poner en diferentes lugares en la red o en mdquinas locales, a lo largo de que el archivo
flowol2.ini es ajustado apropiadamente.

Ya que los archivos de Flowol han sido puestos en una red compartida y el archivo flowol2.ini ha sido
ajustado apropiadamente, tendra que poner el archivo flowol2.ini en la carpeta Windows de cada
maquina que va a usar Flowol. Puede hacer esto manualmente, o puede escribir un archivo corto de
.bat que el usuario puede ejecutar la primera vez que usa Flowol.
Por ejemplo:

Copy \\appserver\flowol2\flowol2.ini %$windir%\flowol2.ini

Ahora, con los archivos de Flowol compartidos y el archivo ini ajustado y puesto el la carpeta de
Windows, todo debe funcionar. Asegiirese de que puede abrir una mimica y que la configuracién del
interfaz es correcto.

Especificando la carpeta predeterminada en lo cual los estudiantes pueden guardar sus archivos
de Flowol

Note la linea FILEDIR en el archivo Flowol2.ini arriba. Esto especifica qué directorio se vera en los
didlogos de Abrir y Guardar Archivo en Flowol2.90.

(_Paginass p| ©Keep LT Easy 1997 |i » Flowol )



Manual

v

( Flowol ) >I Primaria y Secundaria

Si cada estudiante tiene una carpeta diferente de documentos, usando un variable del ambiente o un
asigno para el disco duro permitird que cada estudiante vea sus archivos.

El archivo de configuracién del interfaz (configure.fcf)

El archivo de configuracién del interfaz, configure.fcf especifica el interfaz predeterminado que se usa
con Flowol2. Se pone esto usando el Interfaz... didlogo en el ment Control y es guardado al archivo de
configuracién con hacer clic en ‘Guardar y Aceptar’. Si el archivo de configuracién es puesto en un
compartido de sélo lectura, los usuarios no podran modificar los interfazes predeterminados. Si su
escuela usa una configuracion de interfaz diferente para maquinas o aulas diferentes entonces sera mejor
poner el archivo configure.fcf en el disco duro local de la maquina y ajustar el archivo flowol2.ini para
referenciarlo.

Asociando los archivos .flo con Flowol2

Si desea poder hacer doble clic en un archivo de Flowol guardado para que inicie el programa Flowol,
necesita ser asociado manualmente con hacer doble clic en un archivo .Flo, haga clic en el otro botdn,
localice el programa Flowol.exe y seleccione ‘siempre usar esta programa 'y Aceptar.

Instalacién automatica

Hay una variedad de herramientas de software y distribucion automadtica disponibles que usted tal vez
tenga. Flowol no ha sido probado especificamente para ellos.

Flowol 2.90 viene como un archivo de Microsoft Windows Installer 2.0 .msi. Para informacién de como
desplegar un archivo .msi, ve la documentacién con su herramienta de instalacion.

También, busque “Windows Installer’ en http://www.microsoft.com para informacién detallada de cémo
los archivos de Windows Installer pueden ser usados.

‘Instalar en una red de Connect’
Lo siguiente es informacién que hemos juntado de clientes que han instalado a una red RM Connect:
Flowol2 es instalado como normal usando el ‘Application Wizard’.

La unica diferencia es que el archivo Flowol2.ini en c:\windows debe ser excluido especificamente en el
‘File Protector’. (No tenemos los detalles de si se hace esto solamente en el paquete o en cada estacion de
trabajo).

De nuevo, no se puede recordar de una sesion a otra el puerto de comunicaciones y interfaz que es
guardado en el archivo de configuracion, referenciado por el .ini. El software debe ser ejecutado al inicio
de la sesion para crear el archivo inicial de .ini que va a incluir en el paquete.
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Apéndice II Usando ‘Flowol’ con el Interfaz LEGO dacta ‘B’.

Clasificando el Interfaz ‘B’

Flowol es disefiado a responder a o controlar:

8 entradas digitales, clasificadas ...........cccccveeeeeennnns
4 entradas analdgicas, clasificadas..........ccccceeeeneee..
8 salidas, clasificadas.........cccoeevveeimmeeeeiiiieeeeiieeeeeee,
4 motores (con control de velocidad), clasificados ..

El interfaz LEGO entonces necesita ser clasificado de

nuevo para que sea compatible con Flowol.

Entrada 1 — 8
...... Vall-4
.. Salidal-8
.Motor A-D

Las primeras 4 salidas estan
clasificados correctamente
para los motores A —D. Solo
estas salidas permiten que un
motor vaya al revés y que
tengan control de velocidad.

para las entradas digitales 1 - 8 (por ejemplo
Sensorio de Toque).

Todas las entradas son clasificadas correctamente

Los sensorios analdgicos (Temperatura, Luz y
Angulo) deben ser conectados solamente a las 4
entradas azules, los cuales necesitad marbetes
adicionales: Val 1 a Val 4.

Las ocho salidas necesitan ser re-
clasificadas: salidas 1 — 8 para operar la
Lampara, el Timbre y Motor (en
direccién hacia adelante solamente).

Configurando Flowol para operar el Interfaz LEGO dacta ‘B’.

|Eonlrol Wentana Grafica

v Simular

Escoja Interfaz del menu Control. Velocidad...

Interfaz

[netoic
& Puerto de

" Contact Controller

Seleccione ‘Puerto de Comunicaciones’,

\ JEjecutar Que? » /

®Coml " Com?2 @ Contact Controller Plus

£ Com3  Cond " Deltronics/Commotion Serie

CCom5 € Com b
ClSe

" Interfaz Deltronics Serie +
" Del/Comm Junior Serie
" Adaptora Del Digital Serie

" Interfaz Sense and Control
modulo MEA. . " MFA Serial Computer Module
P " LEGO DACTA Control Lab

Com 1 02,y LEGO DACTA Control Lab
de la lista.
Haga clic en ‘Aceptar y Guardar’ para

predeterminada.

ponerlas como la configuracién ~

" Fischertechnik Interfaz
Tablero estander j " Sistema Kids Chip P.1.C.s
" FlowGo
50L018 =||€ Solo

Para que el interfaz sea operacional,

clic en Simular para quitar la marca.

 No Interfaz
\—M o -
G0l ‘Aceptar y Guardar' cambiara la
vl configuracion predeterminada, ‘Aceptar’
0.7 oD solamente hara un cambio temporario.

~Alto o Bajo
abra el mend Control de nuevo y haga & A =
y g c iat:] Aceptar y Guardar | Aceptar | Cancelar |
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Calibrando los sensorios de Temperatura y Luz

Para calibrar el sensorio de temperatura, seleccione

. P P Gréfi Apuda
‘Sensorios’ del ment Gréfica. | e
Reilla 3 |
Abra el mend usando las teclas de direccién para S el :
. L. ., p Parametro de Tiemp Sensorios
abrir la entrada analdgica que usted escogio.
Aibrir Gréfica.. F &'Wf k
Escoja Temperatura para dar extracciones en [Earlar eons Gt Ao e
P . . [Eopiar [rafica
grados centigrados y un titulo apropiado a la e [ Mol deProtios
réfica Bomarn Gratica
g . v Comenzar Fegisto ¢ |\I"a| 4 |E|| |J
|Temperalura |E | -10.0 |J
El sensorio de luz da extracciones como un % pero T W1 I
seleccionando Luz del menud despegable dara el titulo E
i o T f
apropiado a una grafica. o RN
Porcentaje
Autormatica
Mingun

Usando el Sensorio de Angulo con Flowol

El Sensorio de dngulo da extracciones analdgicas
Val: 0, 25, 65, 50, (aproximadamente) para cada
cuadrante como visto al lado.
Si se dan instrucciones con combinaciones de > si/o <
50 20, 60, 40 etcétera, Flowol puede averiguar la posicion
de una puerta de garaje o un lugar de estacionamiento
0 o contar las revoluciones de un eje.

65

Val 4 Nota: Si la rotacidn es demasiado rapido es posible
- 25 que el programa no note el cambio.
65 (En otras palabras: disminuya la velocidad del motor).
25 0 \50
Por ejemplo, si consideramos la rotacion comenzando Si la rotacién es més que 90°,
arriba, estas secciones de diagramas de flujo, abajo, use otro diagrama para contar
deben parar el motor ‘a’ en los sectores diferentes en el los cuadrantes con el variable
cuadrante primero. ‘n’
Activar Activar Activar Activar Activar Contar
Motor a adel Motor a adel Motor a adel Motor a adel C ambl an d 0 Motor a adel Inicio

este valor

NO ,Es NO (Es NO 1114 . ;
‘ Val 42607 permitira que Fijarn =0 val ZE:GO? -
Bl Bl

by

muchas \ .
Desactivar Desactivar NO rotaciones A NO No |+
Motor a Motor a sean
s averiguadas. b i
Desactivar Desactivar Desactivar

Motor a Motor a Motora Fiarn=n-+1
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